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I. DESCRIPCIÓN 

 

El curso pretende que los estudiantes utilicen y apliquen técnicas y 

tecnologías de visualización y comunicación de información para el 

desarrollo de planes y proyectos urbanos. Además, estudiarán y 

ejercitarán la representación de estrategias orientadas a transmitir los 

principales conceptos detrás de diagnósticos y propuestas, poniendo foco 

en las herramientas que permitan una mejor comprensión e interacción 

entre diversos actores. 

 

 

II. OBJETIVOS 

 

1. Desarrollar capacidades en la síntesis y la representación de ideas y 

estrategias territoriales. 

 

2. Conocer los alcances técnicos y científicos de la aplicación de 

sistemas de información geográfica (SIG). 

 

3. Estudiar y aplicar técnicas y herramientas de análisis y modelación 

espacial. 

 

4. Aplicar herramientas para la gestión del territorio y toma de 

decisiones a diferentes escalas espaciales. 

 

5. Aprender a manejar y aplicar herramientas de representación a través 

de casos de estudio de interés público y/o privado. 

 

 

III. CONTENIDOS 

 

1. Introducción. 

 

1.1 Percepción y representación. 



 

1.2 Visualización de información, aproximaciones teóricas. 

 

1.3 Familiarización con la tecnología SIG. 

 

1.4 Conceptos básicos de SIG: tecnología, organización e información. 

 

1.5 Origen evolutivo de la tecnología. 

 

1.6 Relación del SIG con el urbanismo. 

 

1.7 Estructura de datos de un SIG: Formatos, topología, indexación 

espacial, integración de datos gráficos, geográficos y alfanuméricos. 

 

1.6 Herramientas elementales: Navegación por el mapa; superposición de 

capas; creación de mapas temáticos; superposición de formatos vectoriales 

y ráster. 

 

 

2. Planificación: estrategias de análisis urbanístico. 

 

2.1 Introducción al proceso metodológico de estrategias de análisis 

urbano y sus recursos informáticos adecuados en cada etapa. 

 

2.2 Análisis urbano y territorial y utilización de herramientas. 

 

 

3. Manejo y Representación de datos. 

 

3.1 Estructura de datos SIG y Excel. 

 

3.2 Operaciones elementales con datos. 

 

3.3 Representación de datos en gráficos. 

 

3.4 La Información Urbanística: Tendencias actuales. 

 

 

4. Georrefrenciación y digitalización. 

 

4.1 Referencia espacial de imágenes ráster. 

 

4.2 Trabajo vectorial sobre imágenes. 

 

 

5. Transformación de formatos y coordenadas. 

 

5.1 Concepto de referencia espacial, datums y husos. 



 

5.2 Red Geodésica nacional. 

 

5.3 Intercambio de datos con otros programas, problemas y oportunidades. 

 

5.4 Geoprocesos y análisis espacial. 

 

5.5 Análisis de proximidad, superposición, extracción y generalización. 

 

5.6 Ejercicios de análisis espacial. 

 

 

6. Composición Cartográfica. 

 

6.1 Formato de layout e impresión. 

 

6.2 Escala y leyendas. 

 

 

7. Tecnologías avanzadas de representación. 

 

7.1 Herramientas avanzadas de visualización de información. 

 

7.2 Las Tecnologías de la Información y su relación con los sistemas de 

información y representación urbana. 

 

 

8. El SIG como herramienta informática en la planificación y gestión 

urbana. 

 

8.1 Aplicación del SIG en estrategias de planificación y gestión urbana y 

territorial. 

 

 

IV. METODOLOGÍA 

 

- Clases expositivas. 

- Lecturas complementarias. 

- Análisis de casos. 

 

 

V. EVALUACIÓN 

 

- Controles de lectura. 

- Trabajos monográficos. 
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