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I. DESCRIPCIÓN DEL CURSO 

 

El curso busca introducir al estudiante en la modelación urbana como método para analizar y anticipar 

dinámicas y procesos urbanos derivados de la generación de cambios normativos, proyectos y planes urbanos. 

Mediante el uso de herramientas 2D y 3D se espera lograr que el planificado(a) urbano(a) tome decisiones de 

manera informada, justificada, generando un diseño y planificación urbana que logra anticiparse a diversos 

escenarios, tomando en cuenta las consecuencias y efectos que esta tendrá en la ciudad.  

 

II. RESULTADOS DE APRENDIZAJE  

 

1. Distinguir los alcances técnicos y teóricos de la modelación urbana. 

2. Explicar los alcances técnicos de la aplicación de sistemas de modelación urbanos. 

3. Analizar herramientas/aplicaciones de modelación espacial (BIM, City Engine y/o Sketch Up). 

4. Tomar decisiones en cuanto al diseño urbano de proyectos a diferentes escalas territoriales. 

5. Aplicar herramientas de modelación con casos de estudios privados y/o públicos contingentes. 

 

III. CONTENIDOS 

 

1. Introducción a la modelación espacial  

1.1. Que es la modelación espacial 

1.2 Tipos de modelación y sus funciones 

1.3. Uso modelación espacial para diseño urbano 

1.4 Programas de modelación 3D para diseño urbano (BIM, City Engine y/o Sketch Up) 

 

2. Introducción programa de modelación Sketch-Up 

2.1 Relación Sketch-Up con herramientas georreferenciación Google Earth, ArcGis y otras. 

2.2 Funciones principales y básicas de Sketch-Up: Navegación por la aplicación, tipos de formatos que soporta, 

tipos de modelación que permite el programa. 

 

3. Introducción programa de modelación BIM y CityEngine 

3.1 Relación BIM y/o CityEngine con herramientas de georreferenciación ArcGis. 



3.2 Funciones principales y básicas de BIM y/o CityEngine: Navegación por la aplicación, tipos de formatos que 

soporta, tipos de modelación que permite el programa. 

 

4. Proyectos urbanos: El Diseño urbano 

4.1 Etapas planes y proyectos urbanos 

4.2 Características, objetivo y limitantes de la etapa de diseño urbano según escalas territoriales. 

4.3 Gestión del diseño urbano  

 

 

IV. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS 

 

- Catedra  

- Talleres de aplicación (trabajo computacional). 

- Trabajo investigación (estudio caso). 

 

V. ESTRATEGIAS EVALUATIVAS  

 

- Trabajos semanales                         40% 

- Exposición trabajo caso individual                       60% 
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